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Zaproszenle do ud2|alu w wydarzemu dla Dyrektorow i Nauczyclell

EDUKACJA
STEAMIAI

Nowe Horyzonty
Od inspiracji do praktyki

Urzad Miejski w Koninie serdecznie zaprasza

Dyrektoréw szkot i Nauczycieli Konina i okolic do udziatu w wyjgtkowym
wydarzeniu pt.: ,Edukacja STEAM i Al - Od inspiracji do praktyki”, K@ﬂlﬂ )
ktére odbedzie si¢ 23 pazdziernika 2025 r. w Koninie. () 5

Miejsce Wydarzenia - Konin Dom Zemefki
Inspirujgca przestrzen sprzyjajaca wymianie do$wiadczen i zdobywaniu nowych kompetencji.

Dla Kogo?

Zapraszamy dyrektoréw i nauczycieli pracujgcych aktywizujgcymi metodami, w szczegdinosci:
« Nauczycieli informatyki
« Nauczycieli techniki
o Nauczycieli Biznesu i Zarzgdzania
« Nauczycieli fizyki, chemii, biologii, geografii
« Nauczycieli edukacji wczesnoszkolnej

Program Spotkania

Podczas spotkania:
« Poznasz w praktyce, czym jest nowoczesna edukacja w modelu STEAM.
« Zobaczysz, jak nowoczesne technologie, w tym druk 3D oraz mikrokontrolery, moga wspiera¢
prowadzenie porywajgcych zajec.
« Poznasz ekosystem ustug Al, ktére moga petnic¢ role osobistego asystenta Al dyrektora
e inauczyciela.
« Dowiesz sig, jak skutecznie wdrozy¢ Al do codziennej pracy, by podnies¢ jako$é edukaciji
e irozwija¢ kompetencje przysztosci.

Rejestracja

Zapisy na konferencje dostepne sg pod adresem: Formularz Rejestracyjny.

Partner Wydarzenia
Partnerem technologicznym i merytorycznym wydarzenia jest
firma Botland - jeden z czotowych dostawcéw rozwigzan z zakresu

druku 3D, elektroniki R&D, automatyki, robotyki i innych technologii E bOtLand

wspierajacych aktywna edukacje w modelu STEAM.


https://forms.office.com/e/yWyaqKj9b9

Harmonogram wydarzenia 23.10.2025

09:00 - 09:15 Powitanie uczestnikow.
Wystgpienie Viceprezydenta Witolda Nowaka.

09:15 - 10:40 Blok inspiracyjny:

Anatomia STEAM: T jak technologia
O prostych sposobach na wielkie efekty. Zbyszek Karwasinski

Osobisty Asystent Al w Szkole
O mozliwosciach i wyzwaniach.
Marta Wysocka

Projekt Cyfrowy Uczen 2026-2028
Zbyszek Karwasinski

10:40 - 11:10 Potega druku 3D nowej generacji
Bartosz Pawlak

11:10 - 11:30 Przerwa kawowa
11:30 - 13:30 Praca w grupach:
Dyrektorzy:

Al w rekach dyrektora - szybciej, prosciej, skuteczniej
Przyktady dobrych praktyk

Nauczyciele:

Warsztat - STEAM w praktyce z drukiem 3D czyli twérz i ucz sie
Otwarta lekcja projektowa wykorzystujgca metode: Proces
Projektowania Inzynierskiego oraz technologie druku 3D

13:30 Zakonczenie wydarzenia



Opis warsztatow

Al w rekach dyrektora - szybciej, prosciej, skuteczniej: Przyktady dobrych praktyk,
Marta Wysocka

Celem spotkania jest doSwiadczenie, jak sztuczna inteligencja moze wspiera¢ codzienne
zarzagdzanie szkota, usprawnia¢ zadania administracyjne i wprowadzac¢ elementy
automatyzacji. Uczestnicy poznajg przyktady dobrych praktyk, przec¢wiczg formutowanie
precyzyjnych polecen (promptéw) oraz sprawdza w praktyce dziatanie aplikacji, ktore
pozwalajg pracowac szybciej, prosciej i skuteczniej.

Tworz i ucz sie: Otwarta lekcja wykorzystujagca metode Procesu Projektowania
Inzynierskiego, Zbyszek Karwasinski

Warsztat ,Tworz i ucz sie” to otwarta lekcja - projekt prowadzony metoda Procesu
Projektowania Inzynierskiego, ktéra pozwala uczestnikom zmierzy¢ sie z realnym STEAM-
owym wyzwaniem dotyczacym kleski zywiotowej.

Uczestnicy bedg wspdlnie eksperymentowaé, budowac, prototypowaé, testowac, rozwijajac
przy tym kreatywnos¢ i wspétprace.

O prowadzacych

Marta Wysocka

Certyfikowana trenerka szkolen oraz ekspertka w zakresie nowoczesnych technologii

w edukacji. Microsoft Innovative Educator Expert oraz Microsoft Innovative Expert Educator
Fellow, wyrézniona na Liscie 100 os6b najbardziej zaangazowanych w cyfryzacje Polski 2024,
tworzonej przez Porozumienie na Rzecz Umiejetnosci Cyfrowych.

Zbyszek Karwasinski

Edukator i trener. Ekspert ds. edukacji STEAM w firmie Botland, dawniej nauczyciel fizyki,
informatyki i techniki. W edukacji taczy edukacje z tworzeniem, zabawa, traktujac je jako
idealny tercet wspierajgcy rozwdj uczniéw. Certyfikowany Moderator Design Thinking,
trzykrotny laureat prestizowej Listy 100 os6b najbardziej zaangazowanych w podnoszenie
umiejetnosci cyfrowych w Polsce, tworzonej co roku przez Porozumienie na Rzecz
Umiejetnosci Cyfrowych.

Bartosz Pawlak

Lead Product Manager w firmie Botland, ekspert w dziedzinie druku 3D i nowoczesnych
technologii edukacyjnych. Od lat tgczy pasje do inzynierii, projektowania i popularyzacji
technologii, wprowadzajac na rynek innowacyjne produkty i rozwigzania dla twdércow,
nauczycieli i hobbystéw. W Botland odpowiada za rozwdj oferty zwigzanej z drukiem 3D.
Entuzjasta majsterkowania, automatyzacji i kreatywnego wykorzystania technologii w nauce.



